Die Klasse Button

Die Aktionen, die bei Knopfdruck ausgeführt werden sollen, werden in Lauscherklassen definiert. Diese müssen das Interface (Schnittstelle) ActionListener implementieren, d.h., sie werden von der Klasse ActionListener abgeleitet und ihre einzige leere Methode actionPerformed( ) wird überschrieben.

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

class k1Lauscher implements ActionListener {


public void actionPerformed(ActionEvent e){



...
    
}

}

class k2Lauscher implements ActionListener {


public void actionPerformed(ActionEvent e){



...

}

}


Button k1 = new Button("k1");


Button k2 = new Button("k2");

    
k1Lauscher L1 = new k1Lauscher( );


k2Lauscher L2 = new k2Lauscher( );


k1.addActionListener( L1 );



k2.addActionListener( L2 );


add(k1);


add(k2);

setLayout(null);


k1.setSize(60,30);





//  legt die Größe fest


k2.setSize(80,50);


k1.setLocation(100,200);




//   legt die Position fest


k2.setLocation(300,200);

Es gibt für diese Vorgehensweise eine Alternative:

public class CFreihand extends Frame implements ActionListener{

        public CFreihand(String titel) {

    

super(titel);



setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.LEFT,20,30));     
//  für die Anordnung



Button k1=new Button("Punkt");



Button k2=new Button("Strecke");


Button k3=new Button("Lösche");




k1.addActionListener(this);  


//   this verweist auf  CFreihand, die die 

 

k2.addActionListener(this); 


//   Methode actionPerformed( )  enthält.

k3.addActionListener(this); 



add(k1); add(k2); add(k3);  

}

public static void main(String[] args)    {

   

CFreihand Fenster = new CFreihand("Zeichnung");

...

}

    
public void actionPerformed(ActionEvent e){



String knopf= e.getActionCommand( );


    
if (knopf.equals("Punkt")){
   



 
...
    

}


    
if (knopf.equals("Strecke")){





...



}


if (knopf.equals("Lösche")){





...



} 


}

}
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