Sich  füllende  Eimer
import java.awt.*;

public class  abfuellung  extends  Frame

{ 

public static void main( String args[ ] ) 

{
Frame Rahmen  =   new  abfuellung( ) ; 



Rahmen.setSize(500,600); 



Rahmen.setVisible(true);
    

}   


public void paint(Graphics g)

{    
Graphics c = getGraphics( ) ;



eimer e1  =   new eimer(c);  



e1.start( );



//   starten von run( ), Programmcode wird



eimer e2  =   new eimer(c);  
//   parallel ausgeführt.



e2.start( );




     

            }   

}

class eimer extends Thread 

{ 
Graphics stift; 


public eimer(Graphics g)


{    
stift  =  g;

}

public void run( )


{  
 int x = (int) (Math.random( ) * 300) + 1;



 int y = (int) (Math.random( ) * 300) + 1;



 int gap = 3;   int line = 4;   int angle = 0;




while (angle < 360) 



{
stift.drawArc(x, y, 250, 140, angle, line);
    



           
//  drawArc(int x, inty, int width, int height, int startAngle, int arcAngle)   




angle +=  gap + line;





try {Thread.sleep(100);}    catch(InterruptedException e) {}



    
}                     





stift.drawOval(x,y,150,150); 


}

}  

Aufgabe :   Ändere das Programm so ab, dass mehrere Eimer sich gleichzeitig füllen.

