Eingabefeld

import java.awt.*; 

import java.applet.*; 

import java.awt.event.*;

public class  demoeingabe  extends Applet  implements  ActionListener

{ 
double euro, sf;

String s;

TextField eingabe = new TextField(" ", 8) ;

Label ausgabe = new Label ("            ");

public void init() {

add(eingabe) ;

Button b = new Button("umrechnen");

b.addActionListener(this) ;

add(b) ;

add(ausgabe);

}

public void actionPerformed(ActionEvent e) 

{ 
s = eingabe.getText();

euro = Double.valueOf(s).doubleValue() ;

sf = euro * 152e-2;

sf = (double) Math.round(sf*100)/100;

ausgabe.setText("SF: " + sf);

}      

}

