Interaktionselemente

import java.awt.*;

 class flocke extends Frame{

    flocke( ) {

      
setTitle("Fraktale");


setSize(850,850);


setVisible(true);


setBackground(new Color(189,170,60));



setLayout(null);



Label L1 = new Label("Koch Kurve");



L1.setBounds(50,50,300,50);



L1.setFont(new Font("TimesRoman",Font.ITALIC,50));



add(L1);


TextField txt = new TextField("Eingabe",70);


txt.setBounds(50,150,200,30);


add(txt);



TextArea txtfeld = new TextArea("hier eingeben",50,50);



txtfeld.setBounds(50,300,200,200);



add(txtfeld);


Button knopf = new Button("wähle ");


knopf.setBounds(50,550,200,30);


add(knopf);

    }
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 gemeinsame  Methoden: 



setText( )
Ausgabetext wird (zu einem beliebigen Zeitpunkt) gesetzt.



String 
getText( ) 
Ausgabetext kann hiermit erhalten werden.

try {
zahl = Integer.parseInt(txt.getText( ));   }

//  Bsp. für die Eingabe von Zahlen


catch (Exception e) { System.out.println("Geben Sie gültige Werte ein");}

