Interface

In Java gibt es keine Mehrfachvererbung von Klassen. Man hat aufgrund möglicher Schwierigkeiten beim Umgang mit mehrfacher Vererbung darauf verzichtet, sie zu implementieren.

Falls verschiedene Klassen, z.B.  Auto und Möbel als Sammlerobjekt betrachtet werden sollen, so sind beide Klassen mit entsprechenden Methoden zu versehen.

Dies kann durch Ableiten einer Klasse Oldtimer und einer Klasse Antiquitaet geschehen:

      
public class Oldtimer extends Auto implements Sammlerstueck {

               ...

      
}

public class Antiquitaet extends Möbel implements Sammlerstueck {

               ...

      
}

Hierbei ist das Interface (Schnittstelle) eine besondere Klasse, die ausschließlich abstrakte Methoden (Methoden mit leerem Methodenrumpf) enthält. Anstelle von class wird zur Definition eines Interfaces das Schlüsselwort interface verwendet. 

      
public Interface Sammlerstueck {

               
public double SammlerWert( ){  ... };

               
public String bisherigeAusstellungen( ) {  ...  };

      
}

Was bei der Vererbung von Klassen als Ableitung bezeichnet wird, nennt man bei Interfaces Implementierung. Durch das Implementieren eines Interfaces müssen alle Methoden, die im Interface definiert sind, in der Klasse  (Oldtimer, Antiquitaet) ausformuliert werden.

Für uns wichtige Anwendungen sind:

public class CFreihand extends Frame implements ActionListener{

 



public void actionPerformed(ActionEvent e){



...



}

}

public class extends Applet implements Runnable {
//   um Threads zu ermöglichen



public void run( ){



...



}

}

