Konto

class  Konto  {

double  kapital;

double  zinssatz;


Konto ( double kap, double zins) {

     //  Konstruktor

            kapital = kap;


zinssatz = zins;


}


void einzahlen ( double betrag) {


...


}


void abheben ( double betrag ) {


...


}


double verzinsen (double laufzeit ) {


...


}

}

class Buchungen {

public static void main ( String [ ] args ) {


Konto  meinKonto = new Konto ( 0 , 3 );


Konto  deinKonto = new Konto ( 0 , 5 );


...


System.out.println( “
Betrag meines Kontos nach 5 Jahren :  “);


...


System.out.println( “
Betrag deines Kontos nach 5 Jahren :  “);


...

}

}

Aufg.

Zahle auf mein Konto  4000  und auf dein Konto  3000 Euro ein.

Fülle die Lücken im Programm aus.

Ergänze das Programm, so dass das Anwachsen der Kontobeträge vom 1.  bis zum 15.  Jahr ausgegeben wird.

Tipps:

Math.pow(a, n)  berechnet  an .

Für die Ausgabe ist eine Typkonvertierung mit  (int)   nützlich.

Konto   (Fortsetzung)

Das Programm soll durch ein besonderes Konto erweitert werden, bei dem jeweils am Ende des Jahres eine Prämie von 200 Euro gewährt wird, die dann weiter verzinst wird.

Hierzu leiten wir von der Basisklasse Konto die Klasse Kontodeluxe ab und überschreiben die Methode  verzinsen.

class  Kontodeluxe extends Konto {


Kontodeluxe ( double kap, double zins) {


//   Der Konstruktor von 


super ( kap, zins ) ;





//   Kontodeluxe ruft den 

            }







//   Konstruktor von Konto auf.

double verzinsen (double laufzeit ) {


...


}

}

Das Schlüsselwort super steht für die Basisklasse.

Aufg.

Ergänze die Klasse Buchungen durch

Kontodeluxe  ihrKonto = new Kontodeluxe ( 0 , 2 );


...


System.out.println( “
Betrag ihres Kontos nach 5 Jahren :  “);

In Java gibt es vier verschiedene Variablen-Kategorien::

	lokale Variablen
	Variablen, die innerhalb einer Methode deklariert werden,

	Instanzvariablen
	Variablen, die außerhalb jeder Methode deklariert werden und von denen jede Instanz der zugehörigen Klasse eine eigene Kopie erhält,

	Klassenvariablen
	Variablen, die außerhalb jeder Methode (mit static) deklariert werden und von denen es stets nur eine Kopie gibt,

	Objektvariablen
	Variable, die eine Referenz auf ein Klassenobjekt im Speicher enthält.
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