                                   Programmschema     Java

class muster

{
static int z;

   
public static void main ( String args[ ] )  


//  main-Methode

{   
for (int  i  =  0; i < 5; i++ ) 

{
z  =  zurueck(i);

       


System.out.println(“Quadratzahlen“ + z);        

            

ausgabe( );

       

}

    
}

static int zufall( ) 




//  Methode mit Rückgabewert,

{
return (int) (Math.random( )*200);

//  also eine Funktion

  
}

static void ausgabe( )




//  Methode ohne Rückgabewert

 
{ 
System.out.println(" Der Informatikkurs wird immer besser. ");

}

  
static int zurueck(int n)

 
{ 
return n*n;







  
}

}

Ein Käfer startet in der Mitte des Graphen. In jeder Minute durchläuft er die Kante eines kleinen Quadrats. Am Ende der Kante wählt er zufällig die Richtung.

Wie lange dauert es im Mittel, bis er im Punkt E angelangt ist?




      E
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