                                                Programmiertipps  

Typumwandlung

String s = Integer.toString(i);                                              ganze Zahl 

Zeichenkette
int i = Integer.parseInt(s);                                                    Zeichenkette     

ganze Zahl

double f = Double.valueOf(s).doubleValue( ) ;                  Zeichenkette                    Dezimalzahl
         Das String-Objekt s wird zunächst mit  Double.valueOf( )  in ein Double-Objekt  verwandelt,   

         anschließend wird der Wert mit  doubleValue( )  ermittelt.                                

public  void  Methode (int n, int m  ){  



  double f = (double)  n / m ;           //    Ohne (double) wird die Division nur ganzzahlig
                           . . .                                                      durchgeführt;  double f = 8 / 3  ergibt f = 2.0 .                                  

}

double f  = 3125e-3;     


         //             statt    3.125
long m =  Math.round(f);



int  n = (int) m ;                                        


Dezimalzahl                    ganze Zahl
                                                                    Die Umwandlung ist z.B. für  g.drawLine( ... ) erforderlich.

Arrays

public class polygon extends Applet{

        char  [ ] feld1  = {'a', 'b', 'c', 'd', 'e' };


         int   [ ]  feld2;                                                     //  globale Deklaration  des Arrays  feld2


public void init( ) {


n = feld1.length;

            feld2  = new int[n];

 . . . 

Verzögerung



try {Thread.sleep(20);} catch (Exception e) { } ; 

Zufallszahl
 

int n = (int) (Math.random( ) * 6) + 1 ;

Runden



double x ;
x = (double) Math.round(x*100)/100 ;

