Sierpinski

import java.applet.*;

import java.awt.*;

public class  fraktal  extends  Applet 

{


public void paint (Graphics g) 

{
setBackground(Color.lightGray);



zeichne(g, 20, 40, 256);  

} 

void zeichne(Graphics g, int x, int y, int laenge)


{    
if (laenge<2)


       
{
g.setColor(Color.blue); 



 
g.fillRect(x, y, 1, 1); 


       
} 



else 



{  
zeichne(g, x, y, laenge/2); 



 
zeichne(g, x+laenge/2, y, laenge/2); 



   
zeichne(g, x, y+laenge/2, laenge/2); 



} 


}  

}

