Die StringBuffer-Klasse

Zeichenketten, die zur Laufzeit (dynamisch) verändert werden können, werden in Java durch die Klasse StringBuffer repräsentiert. Die Klasse String repräsentiert konstante Zeichenketten, auch wenn dies nicht immer erkennbar ist.

Konstruktoren:

StringBuffer( )



StringBuffer(String str)

Die wichtigsten StringBuffer-Methoden:

	int  length( )
	Anzahl der Zeichen

	char  charAt(int)
	lese Zeichen

	void  setCharAt(int, char)
	überschreibe Zeichen

	StringBuffer  insert(int, String)
	füge String ein

	StringBuffer  insert(int, char)
	füge Zeichen ein

	StringBuffer  deleteCharAt(int)
	löscht Zeichen

	StringBuffer  delete(int, int)
	Zeichen löschen  von  bis

	StringBuffer  append(String)
	hänge String an

	String  toString( )
	Umwandlung in String-Objekt


Falls an einer Stelle, die nicht vorhanden ist, eingefügt werden soll, wird die Ausnahme StringIndexOutOfBoundsException  ausgeworfen.

import java.io.*;

public class CGenmanipulation{


// dient der Heilung der Sichelzellenanämie

  public static void main(String[ ] args) throws IOException{

    StringBuffer gencode  =   new StringBuffer("GUG-CAU-CUU-ACG-CCC-GUG-GAG-AAG");

    System.out.println("Vor der Operation");

    System.out.println("Genetischer Code = " + gencode);

    gencode.setCharAt(21,'A');

    
// Eingriff: Zeichen an Position 21 ändern

    System.out.println("\nNach der Operation");

    System.out.println("Genetischer Code = " + gencode);

    }

 }

