Zeiger,   Anfänge

import java.applet.*;

import java.awt.*;

class knoten

{    int inhalt;

      public knoten verbindung;

      knoten(int inhalt)

      {  this.inhalt = inhalt;

      }

}

public class zeiger extends Applet

{     Label ausgabe = new Label( );

       public void init( )

       {     knoten anker;

              knoten kn1 = new knoten(5);

              knoten kn2 = new knoten(7);

              knoten kn3 = new knoten(2);

              anker = kn1;

              kn1.verbindung = kn2;

              kn2.verbindung = kn3;

              ausgabe.setBounds(10,10,10,10);

              add(ausgabe);

              ausgabe.setAusgabe( Integer.toString(anker.inhalt) + " " +




    Integer.toString(anker.verbindung.inhalt)  + " " +




    Integer.toString(anker.verbindung.verbindung.inhalt) );

      }

}

Typische Programmierelemente:           

class knoten  als innere Klasse

knoten  temp;       



//  Referenz,  Verweis

while (temp != null)   



//   temp = null;    temp zeigt auf keine Instanz

{  
temp.Inhalt_ausgeben( );            


temp = temp.verbindung;

}

public void Inhalt_ausgeben ( )

{ 
Label L;


L = new Label(Integer.toString(inhalt));


add(L);      

 }

