                                                  Timer

<html>

         Bitte warten...

<script >

       setTimeout("alert('Fertig!')", 10000);

</script>

</html>

Als erstes Argument von  setTimeout   wird die Funktion (in Anführungszeichen!) angegeben, die aufgerufen  werden soll, als zweites Argument gibt man die Zeit in Millisekunden an, die vor dem Funktionsaufruf verstreichen soll.  Das Besondere dieser Methode ist, dass zwar alert( )  erst in 10 Sekunden aufgerufen wird, in der Zwischenzeit jedoch wird das JavaScript Programm weiter abgearbeitet. Für einen Funktionsaufruf  in konstanten Abständen benutzt man:

<html>

<script>

       function wiederhole ( ) {


...      



setTimeout("wiederhole ( )", 1000);

      }

</script>

</html>

Auch wenn es auf den ersten Blick so scheinen mag, handelt es sich hier nicht um eine rekursive Funktion. Nachdem der Timer gesetzt wurde, hat der Computer genug Zeit, die alte Funktion zu beenden.

Um einen laufenden Timer zu löschen, muss der Name des Timers angegeben werden, da JavaScript mit mehreren Timern umgehen kann.

 meinTimer = setTimeout("Funktionsname( )", 1000)

z.B.:

  if (confirm("Der Timer läuft bereits. \n Soll er abgebrochen werden?")) {

      clearTimeout(meinTimer);  }

