                                                             Math-Objekt





Das Math-Objekt stellt mathematische Funktionen zur Verfügung. Die Verwendung der Methoden besitzt folgende Syntax:   





ergebnis = Math.methode(parameter)





Einige Konstanten: 


			E	Eulersche Zahl e = 2,718...


			PI	�EMBED Equation.3��� = 3,141...                   z.B.  document.write(Math.PI)





Methoden:





abs(zahl)	liefert den Absolutwert (Betrag) von zahl.





ceil(zahl)	berechnet die kleinste ganze Zahl, die größer oder gleich  zahl ist.





floor(zahl) 	berechnet die größte ganze Zahl, die kleiner oder gleich  zahl ist.





max(x,y)	liefert den größeren der beiden Werte x und y.





min(x,y)	liefert den kleineren der beiden Werte x und y.


	


pow(x,y)	liefert das Ergebnis von x hoch y. Wenn das Ergebnis nicht definiert ist,


		z.B. pow(-1, 0.5), wird der Wert 0 zurückgeliefert.





random()	liefert eine Zufallszahl zwischen 0 und 1, genauer: 0�EMBED Equation.3��� random( ) < 1





round(x)	rundet eine Zahl x.





weitere Funktionen:


		cos(x), sin(x), tan(x), x im Bogenmaß,


		sqrt(x) Wurzel, exp(x) e-Funktion, log(x)  natürlicher Logarithmus





               with





Mit Hilfe der with-Anweisung kann die Schreibarbeit vermindert werden. Die Syntax lautet:





	with (objekt)					Innerhalb des Anweisungsblocks können


		{					die Eigenschaften und Methoden ohne den


                	      anweisungsblock			Objektbezeichner geschrieben werden.


		}








Beispiel: 	function pythagoras(a,b)  {


			with (Math)    {


                                           var hypotenuse = sqrt(pow(a,2) + pow(b,2))


			}


                              	return hypotenuse


                	}


