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Jeder Vektor legt einen Punkt in der Ebene oder im Raum fest.
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Jeder Vektor legt einen Punkt in der Ebene oder im Raum fest.
Wir sprechen in diesem Zusammenhang von einem Ortsvektor.
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Jeder Vektor legt einen Punkt in der Ebene oder im Raum fest.
Wir sprechen in diesem Zusammenhang von einem Ortsvektor.
Jeder Vektor beschreibt auch eine Richtung.
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Bei der Addition erhalten wir die Eckpunkte eines Parallelogramms.
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Der angehängte Pfeil verdeutlicht,
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Der angehängte Pfeil verdeutlicht, dass bei der Addition von einem Vektor ~a (Ortsvektor)
ausgegangen werden kann
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Der angehängte Pfeil verdeutlicht, dass bei der Addition von einem Vektor ~a (Ortsvektor)
ausgegangen werden kann und der andere Vektor die Koordinatenänderungen angibt,
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Der angehängte Pfeil verdeutlicht, dass bei der Addition von einem Vektor ~a (Ortsvektor)
ausgegangen werden kann und der andere Vektor die Koordinatenänderungen angibt, um von A

nach C zu gelangen (Verschiebungsvektor ~b).
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Der angehängte Pfeil verdeutlicht, dass bei der Addition von einem Vektor ~a (Ortsvektor)
ausgegangen werden kann und der andere Vektor die Koordinatenänderungen angibt, um von A

nach C zu gelangen (Verschiebungsvektor ~b). Gleiches Ergebnis: Ortsvektor ~b, Verschiebungsvektor ~a
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Ursprung O, lat. origo, engl. origin
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Salopp formuliert:
”
Ein Vektor ist die Differenz zweier Punkte.“ (genauer: Koordinatendifferenz)
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Bei der Addition kann ein Vektor als Verschiebungsvektor (Verbindungsvektor)
an den anderen drangehängt werden.
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Bei der Addition kann ein Vektor als Verschiebungsvektor (Verbindungsvektor)
an den anderen drangehängt werden. Somit liegt auch im Raum ein Parallelogramm vor.



Geradengleichung
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Wie erhalten wir nun mit ~a und ~u die Gesamtheit aller Vektoren, die zu
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Für jeden λ-Wert ergibt sich ein Vektor ~x , der zu einem Punkt auf der Geraden führt.
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