Zeicheniibung

1. Zeichne moglichst genau ab und farbe einige Seitenflachen,
so dass ein rdumlicher Eindruck entsteht.
Uberlege dir vorher, wo die Ecken des Korpers sind, der sich in dem Wiirfel befindet.
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Zeicheniibung

2. Zeichne die Figur moglichst genau ab.
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Zeicheniibung

3. Zeichne die Figur moglichst genau ab.
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Zeicheniibung

4. Zeichne die Figur moglichst genau ab.
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Zeicheniibung

. Zeichne die Spirale und beschreibe, wie sie entsteht.
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Zeicheniibung

6. Zeichne die Figur moglichst genau ab und ergénze sie.
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Spiralen

7. Setze nach innen und auflen parallel fort.
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Zwel Sichtweisen

8. Was ist hier das Besondere?

© Roolfs




Kreismuster

9. Zeichne das Kreismuster ab und farbe es.
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Kreismuster

10. Zeichne das Kreismuster ab, ergénze und firbe es.
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Kreisfigur

11. Zeichne die Figur.
Beginne mit dem Quadrat. Wie grof} ist dann der Radius des groflen Kreises?
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Gotisches Fenster

12. Zeichne die Figur.
Beginne mit einem gleichseitigen Dreieck.
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Rautenmuster

13. Zeichne und féarbe die Figur.
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Indische Muster

14. Beginne jeweils in der Mitte einer Seite und setze das Muster regelméfliig fort.
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Kachelmuster

15. Beginne in der Mitte einer Seite und setze das Muster regelméflig fort. Farbe es.
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Kachelmuster

16. Beginne in der Mitte einer Seite und setze das Muster regelméfig fort. Farbe es
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Stern

17. Zeichne den Stern.
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Stern

18. Zeichne den Stern.
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Stern  Tipp

18. Zeichne den Stern.
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