
Überlege, bevor du zeichnest, wie die Mittelpunkte der Kugeln mit dem Radius 2,5 cm

mathematisch exakt ermittelt werden können.
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Überlege, bevor du zeichnest, wie die Mittelpunkte der Kugeln mit dem Radius 2,5 cm

mathematisch exakt ermittelt werden können.
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Fluchtpunkt

Zeichne ab, ergänze und färbe die Flächen.
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Weg in die Ferne

Zeichne ab und färbe die Flächen.
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Perspektive

Zeichne genau ab und färbe die Flächen.
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Perspektive

Zeichne genau ab und färbe die Flächen.
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